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ПОЛОЖЕНИЕ
о городской игре для обучающихся «Математический геокешинг»
1. Общие положения
1.1. Положение о городской игре для обучающихся «Математический геокешинг» (далее соответственно – Положение, Игра) определяет порядок организации и проведения Игры.

1.2. Мероприятие проводится в соответствии с Планом мероприятий МАУ ДПО ЦРО, направленных на выявление и поддержку одаренных детей и талантливой молодежи (приказ МАУ ДПО ЦРО от 20.09.2022 № 139).
1.3.  Инициатором проведения Игры выступает МОУ «Гимназия №30» (отв. Вера Александровна Ильящук, учитель МОУ «Гимназия №30»).
1.4. Организаторами Игры являются Муниципальное автономное учреждение дополнительного профессионального образования «Центр развития образования» (далее -  МАУ ДПО ЦРО) и городское педагогическое сообщество учителей математики.   
1.5.  Цели, задачи игры: 
- использование одной из форм обучения во внеурочной деятельности;

- активизация познавательной деятельности учащихся в области математики;

- формирование умений работать в команде;

- формирование умения поиска и переработки информации с помощью сети Интернет;
- развитие коммуникативных навыков.
2. Порядок проведения игры
2.1. Игра проводится для учащихся 7-8 классов общеобразовательных учреждений г. Петрозаводска с 28 сентября по 4 октября на базе МОУ «Гимназия №30». 
2.2. Игра проводится на улице.  
2.3. При подготовке игры организаторы зашифровывают точки с помощью географических карт, придумывают задания для каждой точки и готовят маршрутные листы для каждой команды.
2.4. Задача игроков – найти точки и выполнить задание. Каждая команда осуществляет поисковую деятельность по индивидуальному путевому листу, в котором делаются пометки о прохождении пути. 
2.5. Задания на игру команды получают в момент старта и могут выполнять их как на самих станциях, так и по мере прохождения по маршруту. Место старта — МОУ «Гимназия №30». 
2.6. Команды все станции проходят в полном составе. Не допускается деление команды на части и прохождение нескольких станций одновременно.
2.7. Задания, которые предлагаются на каждой станции, могут включать исторические факты в области математики, задания на сообразительность, задания, при выполнении которых необходимо найти информацию с помощью сети Интернет.
2.8. Игра проводится на время. Ориентировочное время для прохождения маршрута 1,5 - 2 часа. 
2.9. Для участия в игре создаются команды обучающихся. Количество участников одной команды не регламентируется. 
2.10. Точная дата игры зависит от погодных условий и сообщается непосредственно командам-участникам, подавшим заявку. 
2.11. Команды одной школы приглашаются в один день. 
3. Порядок регистрации для участия в игре
3.1. Заявка на участие в игре заполняется в электронном виде по адресу: iva051@yandex.ru. В заявке указывается название ОУ, класс, сопровождающий учитель:
	Образовательная организация
	класс
	ФИО (полностью) педагога/учителя

	
	
	

	
	
	


3.2. Срок подачи заявок: с 19 сентября по 25 сентября 2022 года включительно. Заявки, направленные после указанного срока, рассматриваться не будут. 

3.3. Один учитель может зарегистрировать и сопровождать на игре только одну команду.

3.4. Участники мероприятия соглашаются с настоящим Положением, дают согласие на обработку персональных данных и размещение в сети Интернет итогов мероприятия (Федеральный Закон от 27.07.2006 № 152-ФЗ «О персональных данных»).

4. Подведение итогов, награждение победителей
4.1. По окончании маршрута команда сдает свой маршрутный лист руководителю игры. Победителем игры становится команда, которая отгадает зашифрованный код. 

4.2. В случае, если таких команд окажется несколько, победителем становится команда, пришедшая к финишу раньше. 

4.3. Если код не будет угадан ни одной командой, побеждает команда, давшая большее количество правильных ответов на отдельных точках маршрута. 

4.4. Победители и призеры игры награждаются дипломами, участники получают свидетельства. Итоги мероприятия будут представлены на сайте МАУ ДПО «Центр развития образования». Учителя, подготовившие победителей мероприятия, отмечаются в приказе МАУ ДПО ЦРО.
5. Обеспечение безопасности участников игры
5.1. Участники обязуются неукоснительно соблюдать правила проведения игры, правила дорожного движения и требования организаторов. 

5.2. Ответственность за здоровье и безопасность учащихся во время прохождения маршрута берет на себя руководитель команды (учитель образовательной организации, отправившей команду), который следует вместе с командой по маршруту. 

5.3. В игре допустимы только честные методы соревнования. В случае их нарушения команда может быть дисквалифицирована. 

Контакты

По всем вопросам обращаться: 

Ильящук Вера Александровна

Эл. адрес iva051@yandex.ru
